H&H 2te Abenteurerbogen #1

	Name
	Konzept
	XP GESAMT
	XP AKTUELL

	
	
	
	


Nebenwerte
	Initiative
	Bewegung
	Reaktionen
	LP aktuell
	WP aktuell
	GP aktuell

	
	
	
	
	
	

	Rüstungsschutz
	Behinderung
	Resistenzen
	LP max
	WP max
	GP max

	
	
	
	
	
	



	□ erschöpft
	□ verwundet
	□ manaverbrannt
	□ am Boden
	□ blutend
	□ brennend
	□ vergiftet


Fertigkeiten
	Fertigkeit
	Buchwissen
	Fernkampf
	Gassenwissen
	Geschick

	Wert
	
	
	
	

	Spezialisierung

	
	
	
	

	Fertigkeit
	Glück
	Handwerk
	Heilkunde
	Interaktion

	Wert
	
	
	
	

	Spezialisierung

	
	
	
	

	Fertigkeit
	Kampfkunst
	Magiekunde
	Reisekunde
	Spürsinn

	Wert
	
	
	
	

	Spezialisierung

	
	
	
	

	Fertigkeit
	Unbeugsamkeit
	Willenskraft
	Notizen

	Wert
	
	
	

	Spezialisierung

	
	
	


Waffen
	Waffe
	Probe
	Schaden / QS
	Effekte

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Rüstung & Schutz
	Teil
	RS
	Paraden
	Beh.
	Effekte

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


H&H 2te Abenteurerbogen #2
Hintergrund
	Aussehen
	Eigenheiten

	



	

	
	Kontakte, Feinde, Schulden

	



	

	
	Ziele / Probleme

	



	

	Allgemeiner Hintergrund

	













Talente
	Talent
	Effekte, Kosten

	
	

	
	

	
	

	
	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


H&H 2te Abenteurerbogen #3
Lira & Beute
	Lira
	Beute

	



	



Ausrüstung 
	Ort
	Gegenstand
	Effekt

	Waffenhand
	
	

	Schildhand
	
	

	Waffengurt
	
	

	Gürteltasche 1
	
	

	Gürteltasche 2
	
	

	Gürteltasche 3
	
	

	Köcher (max. 20)
	
	

	Kopf
	
	

	Ohren
	
	

	Hals
	
	

	Körper
	
	

	Rücken
	
	

	Arm 1
	
	

	Arm 2
	
	

	Finger 1
	
	

	Finger 2
	
	

	Finger 3
	
	

	Finger 4
	
	

	Hüfte
	
	

	Füsse
	
	




H&H 2te Abenteurerbogen #4
Inventar
Kapazität bis Reisekunde ohne Abzug. Bis Reisekunde+5 mit Erschwernis «verlangsamt».

	#
	Gegenstand
	Effekte

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	

	7
	

	

	8
	

	

	9
	

	

	10
	

	

	11
	

	

	12
	

	

	13
	

	

	14
	

	

	15
	

	

	16
	

	

	17
	

	

	18
	

	

	19
	

	

	20
	

	

	21
	

	


H&H 2te Abenteurerbogen #5
Magie
	Zauber
	WP
	Fokus
	Effekte
	Buch Y/N

	

	
	
	
	

	


	
	
	
	

	


	
	
	
	

	


	
	
	
	

	


	
	
	
	

	


	
	
	
	

	

	
	
	
	

	

	
	
	
	

	

	
	
	
	

	

	
	
	
	

	

	
	
	
	

	

	
	
	
	

	

	
	
	
	

	

	
	
	
	

	

	
	
	
	

	

	
	
	
	

	

	
	
	
	

	

	
	
	
	

	

	
	
	
	





